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Subiect: Activități sportive: Studii americane  

Subiect: Studii americane: Anii 1920 vs.1930 în America  

Tip de activitate: Revizuire și consolidare   

Timp: 30 min. 

Obiective: 

Până la sfârșitul acestei lecții, elevii vor avea: 

1. revăzut conceptele și ideile cheie în legătură cu anii '20 și '30 în SUA; 

2. identificat perioada istorică potrivită pentru elementele culturale / sociale / economice 
date; 

3. comparat anii '20 și anii '30 în cultura / societatea / economia americană. 

Competențe: vorbire, scriere 

Strategii: învățare bazată pe joc; prezentare; învățare colaborativă 

Materiale: smartphone-uri; https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator ; 
https://padlet.com/dashboard 

Interacțiunea în clasă: Frontală; lucru în grup  

Procedură:  

Etapa 1: Bingo - recapitulare 

Profesorul propune un joc de bingo reinventat, în care, în loc de numere, cartonașele conțin 
concepte discutate anterior în clasă în legătură cu cele două perioade istorice din SUA, 
respectiv anii 1920 și anii 1930.  

Profesorul folosește https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator pentru a genera 
cartonașe virtuale de bingo care conțin concepte / idei / nume precum: "Bingo": 

• The flapper 
• The Great Depression 

• Harlem Renaissance  
• Wall Street 

• Herbert Hoover 
• Franklin D. Roosevelt  
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• The Black Tuesday  
• Model T 
• Henry Ford 
• The Great Migration 
• Jazz Age 

• The New Deal 
• Prohibition 
• Hoovervilles  
• Breadlines 
• The Dust Bowl 

• Ku Klux Klan 
• Langston Hughes 
• Women’s rights  
• Consumerism 

 

Elevii sunt împărțiți în grupuri de 4-5 persoane și sunt rugați să acceseze un link pe smartphone-
ul lor, unde fiecare dintre ei va avea propriul cartonaș de bingo. Profesorul începe să aleagă la 
întâmplare cuvintele incluse pe cartonașele de bingo, scoțându-le dintr-o cutie. Atunci când un 
elev din grup completează o linie verticală sau orizontală, acesta va spune "BINGO". Jocul 
continuă până când un alt elev din aceeași grupă va face și el "bingo".  
Etapa 2: Gândiți și identificați 
A doua etapă a jocului începe atunci când 2 elevi din același grup au obținut "bingo". Toți elevii 
din aceeași grupă sunt rugați să grupeze elementele bifate pe cartonașele lor de bingo în 2 
categorii: anii 1920 în America și anii 1930 în America.  
Între timp, jocul de bingo continuă până când toate grupurile au ajuns la a doua etapă a jocului.  
Etapa 3: Comparați și contrastați  
După ce și-au ordonat ideile, elevii pot începe acum să lucreze la o prezentare a cuvintelor pe 
care le-au bifat pe cartonașul de bingo, folosind https://padlet.com/dashboard . Pentru 
prezentarea lor, ei vor trebui să includă o scurtă descriere a fiecărui concept în legătură cu oricare 
dintre cele două decenii și o secțiune de "comparare și contrast" care să conțină o comparație 
între anii 1920 și anii 1930.  
Etapa 4: Împărtășirea  
Elevii sunt rugați să își împărtășească ideile cu întreaga clasă și să își prezinte Padlet-ul. 


